Plan de estudios

Animacion + Diseiio de Videojuegos

MATERIA TIPO IDIOMA ETCS
= Bases de la Informéaticay Fundamentos de la Programacion BA ES 6
= Evolucidny Perspectiva Histérica de Videojuegos BA ES 6
8 = Historia de la Animacion BA ES 6
& = DibujoArtistico BA ES 6
2 = Tecnologia de Videojuegosy Disefio de Escenarios Virtuales BA ES 6
w g Anatomia OB ES 6
§ = Animacién 2D Digital OB ES 6
B 4 TeoriadelColorydelaluz BA ES 6
= Disefio Vectorial e Ilustracién Digital BA ES 6
= Disefio de Personajesy Concept Art BA ES 6
= Proyecto Animacion| OB ES 6
= Proyecto de Videojuegos | oB ES 6
= Programacion orientada a Objetos OB ES 6
= Narrativay Guién de Videojuegos BA ES 6
= Modelado 3D | Forma OB ES 6
8 = Animaci6én Técnicas Clasicas BA ES 6
% = Introduccidn a la Ingenieria del Software (o]:} ES 6
g = Produccién de Videojuegos OB ES 6
g s Estructura de Videojuegos: Jugabilidad y Niveles BA ES 6
D = Modelado 3D Il Personajes OB ES 6
% = Entornos de Desarrollo en 3D OB ES 6
= Modelado 3D Il Escenarios OB ES 6
= Proyecto Animacion | OB ES 6
= Proyecto de Videojuegos I OB ES 6
= Técnicas de Creatividad OB ES 6
= Impacto e influenciarelacional BA ES 6
= Guidény Storyboard OB ES 6
8 = Modelado 3D IV Organico OB ES 6
g = UXelInterfaces de Usuario OB ES 6
O = Iluminaciény Texturizado OB ES 6
& = Rigging oB ES 6
g = Efectos Visuales OB ES 6
= = Tecnologia de Servidores y Bases de Datos OB ES 6
= Animacién 3D | Layout OB ES 6
= Proyecto Animacién il OB ES 6
= Proyecto de Videojuegosli OB ES 6
= Eficacia personaly profesional BA ES 6
= Animacién 3D Il Personajes OB ES 6
= Redesy Entornos Multijugador OB ES 6
8 = Composicién Audiovisual BA ES 6
g = Montajey Edicién OB ES 6
O = Animacién 3D lll Renderizado OB ES 6
9 = Narrativas transmediaticas OPT ES 6
E = Programacion Gréfica OPT ES 6
3 = Realidad Virtualy Realidad Aumentada OPT ES 6
= Animacién 3D IV Facial OB ES 6
= Inteligencia Artificial OB ES 6
= Produccién, Distribucién y Exhibicién OB ES 6
ECTS European Credit Transfer System OPT Optativa Algunas de las asignaturas del plan de estudios podran
BA Basica ES Espariol sufrirmodificaciones.

OB Obligatoria EN English



Plan de estudios

Animacion + Diseiio de Videojuegos

MATERIA TIPO IDIOMA ETCS
o " Liderazgo emprendedor BA ES 6
£ = Marketing de Videojuegos OB ES 6
3 = Disefio de Sonidoy Fundamentos Musicales OB ES 6
E m Practica Profesional OB ES 12
Z = Practica Profesional Il /Actividades Universitarias OPT ES 6
3 = Trabajo Fin de Grado de Animacién OB ES 18
= Trabajo Fin de Grado de Videojuegos OB ES 18

MODALIDAD: Presencial DURACION: 6 afios
CAMPUS: Madrid-Villaviciosade Odén CREDITOS: 360ECTS
IDIOMA: Espaiiol






